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Vorwort

Lieber AniNite 19 Besucher!

Wie jedes Jahr stand das Team der AniNite erneut vor der Herausforderung, einen
geeigneten Veranstaltungsort fur die AniNite zu finden. Viele Faktoren spielen

eine wichtige Rolle bei der Wahl fur die richtige Location. Hinzu kommt, dass die
Anforderungen an eine Halle fur eine Veranstaltung wie die AniNite sehr speziell sind, mit
jedem Jahr wachsen und sich daher auch andern.

Wie bereits in den Jahren zuvor, waren uns
neben der Erreichbarkeit und der Kosten, auch
die Raumaufteilung, das Fassungsvermoégen
: und die Barrierefreiheit Hauptanliegen.
R Um euch dahingehend das beste Angebot
(".’ -‘\ zu liefern, viel unsere Entscheidung auf
das Magna Racino, da es neben seinen
. mannigfaltigen Nutzungsmdglichkeiten auch
viel Raum zum Wachsen bietet. Daher sind
wir einmal mehr davon tberzeugt, dass diese
Location die beste Wahl fur dieses Jahr ist und
hoffen, dass sie euch ebenso gefallen wird wie
uns.
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Die AniNite ist Osterreichs groRte
Veranstaltung fur japanische Jugendkultur
und fand erstmals 2001 statt. Seit 2003 wird
sie vom Verein AniManga finanziert und
organisiert, der zu diesem Zweck gegrundet
wurde. Sie schafft es seit nun mehr 19 Jahren,
Jahr far Jahr mehr Interessierte anzulocken
und zu begeistern.

Das gesamte Team der AniNite wunscht euch
viel Spaf’ auf der AniNite 19 und hofft, dass
ihr auch dieses Jahr Gefallen an dem bunten
Treiben findet.

Das AniNite19 Team
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Housordnung

Auf der AniNite19 gelten bestimmte Regeln, die mit Betreten des
Veranstaltungsgeldndes in Kraft treten

§1

§2

§3

§4

Die Veranstalter, Organisatoren, Helfer und das Sicherheitspersonal sind durch
besondere T-Shirts und/oder Conpasse gekennzeichnet. Den Anweisungen dieser
Personen ist unbedingt Folge zu leisten. Eine Stérung der Veranstaltung kann eine
Anzeige nach §285 StGB nach sich ziehen.

Zum Besuch der Veranstaltung ist eine Eintrittsgebuhr zu entrichten. Die Festlegung
der Gebuhr obliegt dem Veranstalter und ist nicht aushandelbar. Gegen die
Entrichtung des Eintritts erhalt der Besucher einen Besuchspass. Dieser ist sichtbar
am Kérper zu tragen und kann jederzeit vom Veranstalter oder von einer dazu
befugten Person kontrolliert werden.

Der Veranstalter hat das Recht, Personen, die gegen die Hausordnung verstof3en,
anderen Veranstaltungsbesuchern lastig fallen oder die Veranstaltung stéren

von der Veranstaltung auszuschlieBen. Ein Recht auf Ruckerstattung eines geleisteten
Eintrittsentgelts besteht nicht.

Das Herstellen von Bild- und/oder Tonaufzeichnungen ist auf der Veranstaltung
grundsatzlich bis auf Widerruf gestattet, ausgenommen hiervon sind Aufnahmen in
WC-Anlagen und Umkieidekabinen ohne vorheriges Wissen des Aufgenommenen.
Die Veranstaltungsbesucher akzeptieren, dass die Moglichkeit besteht, dass von ihnen
im Rahmen der Veranstaltung Fotografien und/oder Videoaufnahmen entstehen und
diese veroffentlicht werden kénnen. Ein Anspruch auf Entgelt dafur besteht nicht,
ebenso besteht kein Einspruchsrecht gegen die Veroffentlichung.

§4.1 Fur das Herstellen von Bild- und/oder Tonaufzeichnungen fur Pressetdtigkeiten
(sowie bei jeglicher anderen Art von beabsichtigter Pressetatigkeit), muss eine
Presse Vereinbarung (Anfrage unter Kontakt) vollstandig und mit richtigen
Angaben ausgefullt, unterschrieben und an die Veranstaltungsleiter (oder einer
dafur vorgesehenen Person via Kontakt ) geschickt und abgesegnet werden.

§4.2 VERWERTUNGSRECHTE - ZUSTIMMUNG DES BESUCHERS ZUR
VERWERTUNG ALLFALLIGER AUFNAHMEN, DIE VON IHM GEMACHT
\WERDEN

Jede Person, die das Gelande betritt, erklart sich damit einverstanden, dass von
ihr kostenlos Ton- und Bildaufnahmen gemacht werden, von denen mittels
direktem oder zeitversetztem Video-Display, direkter oder zeitversetzter
Ubertragung oder einer anderen Transmission oder Aufzeichnung, Fotos oder




§5

§6

§7

anderer gegenwartiger und/oder zuklnftiger Medientechnologien kostenlos
Gebrauch gemacht werden kann.

Jede Person, die das Gelande betritt, anerkennt, dass sie Ton- und/oder
Bildaufzeichnungen nur zum Privatgebrauch machen und/oder Gbertragen
darf. Auf jeden Fall ist es strengstens verboten, Uber das Internet, Radio,
Fernsehen oder andere gegenwartige und/oder zuklnftige Medien Ton-
und/oder Bildmaterial ganz oder teilweise zu Ubertragen oder andere Personen
bei der Durchfuhrung solcher Aktivitaten zu unterstutzen. Davon
ausgenommen sind Vertreter der Presse und elektronischen Medien, die uber
eine Akkreditierung durch den Veranstalter verfugen.

Bei TV-Ubertragungen und sonstigen Aufzeichnungen erteilt der Besucher
der ubertragenden TV-Anstalt seine Zustimmung, dass die von ihm wahrend
oder im Zusammenhang mit der Veranstaltung gemachten Aufnahmen
entschadigungslos ohne zeitliche oder raumliche Einschrankung mittels jedes
technischen Verfahren ausgewertet werden durfen.

Die Privatsphare jeder Person soll respektiert werden. Jeder Verstol3 wird
geahndet und behdérdlich verfolgt.

Waffen: Die gesondert ausgehangenen Waffenregeln sind fur den gesamten
Veranstaltungsbereich und Veranstaltungszeitraum gultig. Siehe auch: Waffenregeln
far die AniNite.

Das Mitfuhren jeglicher sonstiger Gegenstande, die zur Gefahrdung von Personen
fahren konnen, bzw. das Anwenden jedweder Gegenstande als Waffe ist

strikt untersagt. Gegenstande, die dieser Definition entsprechen werden vom
Sicherheitspersonal zumindest bis zum Verlassen der Veranstaltung in Verwahrung
genommen (ist der Besitz des Gegenstandes in Osterreich nicht gestattet, so ist der
Gegenstand an die Osterreichische Exekutive zu GUbergeben). Widersetzt sich die
Person der Beschlagnahmung, so wird sie nach § 3 der Hausordnung der
Veranstaltung verwiesen. Taschenkontrollen sind behérdlich berechtigt und somit
auch zu akzeptieren.

Ausgenommen von den Beschrankungen der § 5 und § 6 sind alle vom Veranstalter
hierfur autorisierte Personen (z.B.: Kampfsport-Vorfuhrer) und Mitglieder der
osterreichischen Exekutive im Dienst.




Housordnung

§8 Das Mitfuhren, der Konsum oder die Weitergabe von Suchtmitteln nach Art. 1
Suchtmittelgesetz ist untersagt. Der Veranstalter ist verpflichtet, jeden VerstoR
anzuzeigen. Personen, die Suchtmittel auf der Veranstaltung besitzen werden ferner
nach § 3 der Hausordnung von der Veranstaltung ausgeschlossen.

§9 Der Konsum von Tabakwaren, E-Zigaretten und dergleichen (auch Dampfware) ist
grundsatzlich nur in den dafuir gekennzeichneten Bereichen gestattet. Das
Mitfuhren und Konsumieren von alkoholischen Speisen und Getranken ist wahrend
der Veranstaltung verboten.

§10 Die Mitnahme von Tieren ist nicht gestattet. Ausgenommen sind Assistenzhunde, das
sind Signal-, Service- und Blindenfuhrhunde.

§11 Jegliches Inventar, Einrichtungsgegenstande, Wande, Fenster etc. durfen nicht
beschadigt werden! Das Aufhangen von Plakaten, Wallscrolls usw. bedarf der
Zustimmung der Veranstaltungsorganisation. Fur die Beschadigung haftet der
Verursacher!

§12 Zum Umziehen sind die Umkleiden zu verwenden! Das Verwenden von Haarsprays ist
nur in den Umkleiden erlaubt. Toiletten zahlen nicht als Umkleiden!

\Wir danken far euer Verstandnis zur Bewahrung der
Sicherheit und dem Wohle aller Beteiligten!

Euer AniNite-Team




Was tun bei Notfallen?

Solltet ihr euch mal verletzen, keine Panik! Unser Sanitatsteam wird euch schnellstmoglich
versorgen. lhr findet unsere Sanis gleich neben dem Maid Café und unserem Teehaus.
Alternativ konnt ihr auch gerne einen unserer Helfer ansprechen oder zum Infostand
kommen.

Solltet ihr sehen, dass jemand anderes Hilfe bendtigt, dann sprecht bitte sofort ein Mitglied

der Crew (rote T-Shirts) oder der Security (gelbe T-Shirts) an, damit wir schnell helfen
kénnen!

Catering

Was darf auf einer Veranstaltung wie der AniNite nicht fehlen? Richtig — das passende
Essen!

Wie auch im letzten Jahre, findet ihr im AulRenbereich unseren Foodtruck Court, der euch
mit den verschiedensten kulinarischen Koéstlichkeiten verzaubert.

Zusatzlich konnt ihr euch in unserem Maid Café Tsubaki von unseren Maids verwohnen
lassen.

Bleibt nur, euch guten Appetit zu wunschen.
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Shuttle Fahrplan

Freitag & Samstag

Hauptbahnhof Magna Racino

9:00 12:00 12:00 20:00

9:15 12:30 12:30 21:00

9:30 13:00 13:00 21:30

9:45 14:00 13:30 22:00

10:00 15:00 14:00 22:30

10:15 16:00 15:00 23:00

10:30 17:00 16:00 23:30

10:45 18:00 17:00 00:00

11:00 19:00 18:00

11:30 20:00 19:00
Sonntag

Hauptbahnhof Magna Racino

9:00 12:30 12:00 2:00

9:15 14:00 13:00 2:30

9:30 15:00 15:00

9:45 16:00 16:00

10:00 17:00

10:15 17:30

10:30 18:00

11:00 18:30

11:30 19:00

12:20

Rot markierte Zeiten werden von 2 Bussen bespielt.




Ehrengaste

Knights Cosplay

Sas und Naru von Knights Cosplay sind schon seit 10
Jahren gemeinsam in der Szene unterwegs. Dieses
Jahr sind sie die deutsche Vertretung beim European
Cosplay Gathering (ECG).

Sie haben schon einige Workshops in ihrer Cosplay
Karriere gehalten, und werden auch auf der AniNite
einen Teil zum Workshop-Programm beitragen.
Neben ihren Auftritten sind sie auch organisatorisch
auf Events unterwegs, sei es als Ehrengastbetreuung,
Wettbewerbsaufstellung, genereller Berater oder
Ahnlichem.

Gemeinsam waren sie auch schon bei einer Vielzahl
an Cosplaywettbewerben als Jury aktiv, zB bei der
DCM, wo sie auch bereits als Teilnehmer dabei
waren.

Sie bringen ebenso handwerkliche Erfahrung mit 3D
Druck und dem Erstellen von Modellen mit als auch
Know-How im Umgang mit Worbla und Foam. Selbst
bei SFX Make-Up und naturlich auch Nahen kénnen
die beiden Damen aus dem Nahkastchen plaudern.
Dieses Jahr freuen wir uns sie auf der AniNite
begrufien zu durfen, wo ihr sie bei einem Q&A
besser kennen lernen kénnt. Naturlich gibt es auch
eine Autogrammstunde, bei der ihr ein exklusives
Poster oder eine limitierte Briefmarke erwerben und
gleichzeitig etwas fur den guten Zweck tun kénnt.

Miu Moonlight

Seit 2015 ist Miu ein Teil der Cosplay Community
und war bereits auf verschiedenen internationalen
Conventions zu Gast. Sie freut sich schon sehr

auf euren Besuch an ihrem Stand oder in ihrem
Workshop.




Ehrengaste

Iron Attack!

Mit IRON ATTACK! durfen wir euch eine der
popularsten Otaku Bands in Japan auf der AniNite
prasentieren.

Sie sind darauf spezialisiert, Musikstucke des Touhou
Project Franchise zu arrangieren, das ein sehr
beliebtes Spiel in Japan und in vielen Landern der
Welt ist.

Freut euch auf zwei mitreiRende Konzerte und eine
geballten Ladung an Gitarrenriffs!

Autogramme kénnt ihr jederzeit an ihnrem Stand
erhalten, wo ihr die Band auch gerne etwas naher
kennen lernen konnt.

Think Big Studios

Think Big Studios, ein internationales Netzwerk von
leidenschaftlichen Filmemachern, die ihre Wurzeln
in Fantasy-basierten Abenteuern vermischt mit
einer guten Portion Drama suchen. Sie versuchen
spannende Geschichten von emotionalen Reisen
magischer Helden zu erzahlen, um das Publikum
zu fesseln und sie durch aufregende Abenteuer in
anderen Welten zu fuhren.

Sie sind ziemlich stolz auf ihre
Hauptproduktionsstatte in Deutschland, da die
deutsche Natur das Erbe fantastischer Geschichten
mit ihren magischen Waldern, Schléssern und
Orten tragt, wie sie in den Buchern der Marchen
geschrieben sind.

Diese Verwendung der gegebenen Ressourcen
schafft einen bezaubernden Touch und einen
Wiedererkennungswert fur ihre Arbeit. Auch wenn
sie erst am Anfang ihrer Reise stehen, leben sie fur
ihr Ziel, neue Marchengeschichten fur die grof3e
Leinwand zuruckzubringen.

Think Big Studios steht dafur, ihre Traume zu
verwirklichen und sie trotz aller Hindernisse zu
verwirklichen und danach glucklich zu leben.




Ehrengaste

Snow Berry Project
Love Live ist deine groBe Leidenschaft? Unsere auch!

Snow Berry Project ist eine Dance Cover Gruppe aus
Hamburg, die das Ziel hat das Love Live Fieber weiter
zu verbreiten. In ihren eingetbten Choreografien
steckt all ihr Herzblut und sie hoffen natdrlich, dass
dies auch bei euch ankommen wird!

Sie freuen sich darauf, ein Wochenende voller Freude
und Spafd mit euch teilen zu durfen und hoffen auf
eure tatkraftige Unterstutzung und jede Menge
Applaus!

Takeshi Miyagawa

Takeshi Miyagawa ist inzwischen nicht mehr einfach
nur ein Stargast, sondern ein besonderer Freund der
AniNite geworden.

Seit Jahren begeistert der Model Kit Meister aus
Japan nicht nur die hiesigen Vertreter der Szene,
sondern lasst alle Besucher der AniNite in Workshops
an seinen Kreationen teilhaben.

Wir freuen uns Takeshi-san wieder bei uns begruen
zu durfen und wunschen euch viel Spaf3 beim
Bewundern seiner ausgestellten Figuren aus den
unterschiedlichsten Anime- und Manga-Titeln.

Die Meeries

Das YouTube Urgestein “Die Meeries” sind auch
dieses Jahr wieder auf der AniNite zu Gast und
freuen sich schon sehr, euch wieder an ihrem Stand
begrufien zu durfen. Dort kénnt ihr wie gewohnt
mit ihnen Quatschen, Merchandise aufstocken und
naturlich auch Autogramme abstauben! AuRerdem
habt ihr die Chance, sie bei einem Q&A auch naher
kennen lernen.




JEEEE .

[ m_-.'tuum.mmvr FOPLATLR o

g
= I o Bror gy
1 g L 0 . Lo "R
)} 'T ; j 4 4 j;%
K . : ‘
R i 1



Unser Programm

Bring&Buy

Wenn du einfach zu viel Merchandise angesammelt
hast oder gerne Secondhandschatze erwirbst, bist du
beim Bring&Buy immer richtig! In diesem Jahr gibt

es noch mehr Flache, um eure Ware zu kaufen und
zu verkaufen. Das Team ist bemuUht, eure Schatze
maoglichst htbsch zu prasentieren und steht euch
gerne mit Rat und Tat zur Seite. Bitte beachtet die
erweiterten Regeln fur den Verkauf!

Games Room powered by Nintendo

Das Videogames-Team sorgt fur ein entspanntes Klima beim Zocken.

Mit einer neuen Besetzung und einem neuen Leiter wird das Team auf der AniNite19 an
allen drei Tagen Turniere in verschiedenen Games veranstalten.

Dabei wird es freundlich von Nintendo und Nintendo Verse unterstltzt.

Brett & Kartenspiele

Ob Go, Shogi oder Hanafuda, auf der AniNite 18
finden Fans der japanischen Gesellschaftsspiele
alles was das Herz begehrt. Auch das Pokemon
Tradingcard Game sowie Pen&Paper RPGs werden
angeboten. Gerne werden auch Anfangern die
Regeln und Feinheiten der einzelnen Spiele genau
erklart.

Bar

Auch dieses Jahr freut sich das gesamte Bar-Team wieder darauf euren Durst mit kalten
Getranken zu unschlagbaren Preisen zu stillen. Durstig? Kommt vorbei! Wir freuen uns auf
euren Besuch!




Unser Programm

Maidcafé

Willkommen Master/Mistress in unserem Maidcafé
Tsubaki! Reise mit uns in eine glamoroése, goldene
Glitzerwelt der Roaring Twenties! Geniel3e Virgin
Cocktails, Shakes und leckere Snacks (auch Takeaway)
oder spiele eine Runde Wurfelpoker mit unseren Maids
und Buttlers. Darling it wouldn’t be a party without

youl! Tischreservierungen direkt vor Ort!

Teehaus

Das Bar-Team freut sich euch bereits zum zweiten Mal in Kooperation mit INDOLERO das
AniNite-Teehaus prasentieren zu durfen. Verschiedenste Teesorten, bester Qualitat werden
far euch frisch zubereitet und kénnen in entspannter Atmosphare genossen werden.
Tischreservierung direkt vor Ort.

Crystal Message Wall

Du hast der AniNite-Community etwas mitzuteilen und es b rennt dir unter den
Fingernageln, doch ein Post auf Facebook ist dir einfach nicht “real” genug? Dann nutze
die Crystal Message Walll Hier kannst du gegen eine kleine Spende eine Nachricht fur die
Dauer der Veranstaltung in guter alter Papierform veroéffentlichen.

Charity Auktion

Auch dieses Jahr gibt es wieder jeden Tag eine
Charity Auktion. Am Samstag wird die Auktion

zum eigenen Kleinevent mit Gast - der St. Anna Sfﬁ,.n nﬁ
Kinderkrebsforschung, zu deren Gunsten dieses Kinderkrebs
Forschung

Jahr gesammelt wird. Rare Einzelstlicke, witzige
Sachspenden und auch Besucher selbst kbnnen
ersteigert werden! Lasst euch diese Show nicht
entgehen, es zahlt sich aus ein wenig frher
aufzustehen! ;) Spenden sowie Anmeldung als
“Versteigerungssubjekt” bitte beim Infostand
abgeben.




Unser Programm

Charity Tombola

Bei unserer Charity Tombola zu Gunsten der St. Anna Kinderkrebsforschung kannst du tolle
Preise gewinnen, die du dir manchmal sogar aussuchen kannst! Ein Los kostet nur 2 Euro
und die Verlosung der Hauptpreise findet am Sonntag statt. Jedes Los gewinnt - und wenn
es ein Trostzuckerl ist! ;)

Fairy Flyers Squad

Wir, das Fairy Flyers Squad, sind eine Gruppe von
Freunden, die sich 2015 gefunden haben.

Bei einem unserer Gruppentreffen entstand 2017
spontan die Idee fur eine Spendenaktion und heuer
auf der AniNite 2019 geht diese Aktion bereits in die
3. Runde!

Ziel dieser Spenden-Aktion ist es das , Lieblings-Ship
der AniNite 2019” zu karen.

Um dies zu verwirklichen ist die Mithilfe der AniNite
Community gefragt. Ein paar Monate vor der AniNite
kann jeder via Online Umfrage dabei mithelfen, dass
seine Lieblingspairings/Lieblingsships ins Ranking
aufgenommen werden.

Auf der AniNite selbst kann dann bei unserem Stand, oder bei unserem mobilen
Wandertrupp fur die 10 beliebtesten Ships im Ranking gespendet werden. 1€ entspricht
dabei einer Stimme. Das Ship mit den meisten Stimmen gewinnt und der gesamte,
eingenommene Spendenbetrag geht heuer wieder an die pro mente Wien.

Far nahere Infos zur pro mente Wien und zu der ganzen Charity-Aktion kommt einfach zu
unserem Stand!

Wir freuen uns auf eure Ships!

Con Afterparty

Endlich gibt es sie, die Con-Afterparty! Am Sonntag nach der AniNite feiern wir gebuhrend
den Abschluss im Clubhaus des Magna Racino. Bei passender Musik vom DJ kann man auf
der Tanzflache noch einmal richtig Gas geben oder das Angebot des Caterers, welches
(alkoholische) Getranke und warme Speisen umfasst, genief3en. Die limitierten Tickets
kénnen bei der AniNite-Kassa erworben werden (Lichtbildausweis notig, Zutritt erst ab
18!).

Weitere Infos findet ihr auf unserer Website oder beim Infostand. Let's party!




Workshops

Wer etwas Neues lernen mochte, der ist bei den AniNite Workshops genau richtig!

Auch dieses Jahr habt ihr die Mdglichkeit aus interessanten Themen rund um Japan zu
wahlen und euch das ein oder andere Neue an Wissen anzueignen.

!Achtung!

Die Anmeldung erfolgt immer am
Infostand im Eingangsbereich!

Infos Uber Dauer, Ort und Zeitpunkt
des Workshops erhaltet ihr ebenfalls
am Infostand.




Workshops

Spektakel in Schraglage — Failtality strikes back

Neue Schauspieler.

Neue Herausforderungen.

Neue Fehlschlage.

Wenn der Produzent des Musikvideos kuindigt und der Ersatz keine Ahnung hat. Oder der
Prinz lieber mit dem Drachen auf ein Bier geht, als die Prinzessin zu retten.

Improvisation ist alles, wenn alles muss, nix kann.

Samstag, 11:00 Uhr Vortrag 2

Hier hat alles einen Haken! — Nearly Experts

Du bist begeistert von den vielen kleinen Hakeltierchen und -puppchen, die andere
umsetzen? Du hast Ideen, und Plane, weil3t aber nicht wie du anfangen sollst? Oder
aber Du bist mit Deiner Umsetzung unzufrieden? Dann ist der Workshop das Richtige far
Dich. Wir reden uber Materialien und tauschen Tipps aus, damit Deine Arbeiten in der
Umsetzung noch besser gelingen.

Damit Du daheim gleich alles ausprobieren kannst, bekommst Du ein eigenes Profipackerl
mit.

Um die Stunde gut nutzen zu kénnen sind Anfangerkenntnisse (Luftmaschen, feste
Maschen...) erforderlich. Solltest Du dir nicht sicher sein, ob Deine Kenntnisse ausreichen,
melde Dich doch einfach bei mir. Gemeinsam kénnen wir es herausfinden und vielleicht
schaffen wir es, Dich ja auch Uber die nachsten Hurden zu hieven.

Unkostenbeitrag: 5€
Samstag, 13:30 Uhr Vortrag 2

SFX-Make Up Workshop mit Knights Cosplay

In diesem Workshop “How to do SFX-Make-up basics” zeigen euch die Madels von Knights
Cosplay wie ihr Wunden/Verletzungen realistisch in Szene schminkt!
Seid gespannt auf tauschend echt aussehende Schnittwunden, Blutergusse, Narben uvm.!

ACHTUNG! Nichts far schwache Nerven, Personen, die weder Blut noch Verletzungen
sehen konnen, sollten diesen Workshop nicht besuchen ;)

Freitag, 16:00 Uhr Vortrag 2




How to Make Animal Ears, Tails and More mit Knights Cosplay

In diesem Workshop moéchten euch Knights Cosplay ihre Vorgehensweise beim Anfertigen
von Tierohren und dazugehérige Schweife zeigen. Beginnend mit dem Entwurf des
Schnittmusters, Uber richtiges Zuschneiden und Kurzen von Fellimitaten bis hin zu dem
fertigen Endresultat, versuchen sie dabei so viel notwendigen Input wie nur méglich zu
ubermitteln. Sie nehmen nicht nur auf verschiedene Fellimitate und mogliche Farbungen
Bezug, sondern stehen euch gern auch mit passenden Befestigungsmaoglichkeiten mit Rat
und Tat zur Seite.

Sonntag, 15:30 Uhr Vortrag 2

Prop-Workshop mit Miu Moonlight
In diesem Workshop lernt ihr verschiedenste Techniken zur Gestaltung von Cosplay-Props.
Miu Moonlight wird euch mit Rat und Tat zur Seite stehen und euch ihre Erfahrungen in

diesem Bereich weitervermitteln.

Samstag, 11:00 Uhr Vortrag 1

How To Draw My Little Pony

In diesem Workshop lernt ihr Schritt far Schritt wie ihr ein Pony zeichnet.

Sonntag, 12:30 Uhr Vortrag 2




Vortrage

Nicht nur Wettbewerbe und Workshops gibt es auf der AniNite, nein, auch spannende
Vortrage machen einen grof3en Teil des Rahmenprogamms aus, bei dem sicher jeder

etwas nach seinem Geschmack findet ;)
!Achtung!

Infos Uber Dauer, Ort und Zeitpunkt der Vortrage erhaltet ihr am Infostand.

AMV-Editors Round Table

Da sich die Editoren der AMV-Scene sehr gut vertragen wollten wir schon seit Langerem
eine allgemeine Gesprachsrunde fur die Community organisieren. Angedacht ist ein grof3er
Wissensaustausch zwischen den Editoren, es werden aktuelle Themen wie “Wettbewerbe”,
“Ideen”, “Verbesserungen”, “Meinungen”, “International”, “Trends”, etc. angesprochen und
diskutiert.

Samstag, 15:00 Uhr Vortrag 2

Digitales Zeichnen mit WACOM Produkten

In diesem Vortrag zeigen wir die Grundlagen des Digitalen Zeichnens sowie Tipps & Tricks
rund um Stifttablets & Stiftdisplays des japanischen Herstellers WACOM.

Samstag, 17:00 Uhr Vortrag 2
Sonntag, 14:00 Uhr Vortrag 2

Figuren Fotografie

Wie gelingt es mir, meine Figuren wirkungsvoll und stimmig in Szene zu setzen? Ein
Vortrag Uber den Einstieg in die kreative Welt der Figuren-Fotografie.

Freitag, 16:00 Uhr Vortrag 1




Vortrage

Fotolocation leicht gemacht

Jeder will die perfekte Location aber weif3 nicht wie wo und was. Ich weil3 wie man
Locations bekommt (Panzer / Sportwagen / Rennmotorrader / Falken/Uhu’s /... ).

Ich warde gerne vermitteln wie man am besten die Leute anschreibt und was ausmacht
damit nicht nur ich Zugang zu solch tollen Locations habe, sondern die ganze Community
profitiert.

Freitag, 13:00 Uhr Vortrag 2

Godzilla, Gundam und Ghibli — Japan fur Otakus

Japan gilt als Mekka fur Otakus, aber neben Akihabara gibt es noch viele interessante
Orte fur Otakus zu entdecken. Eine kurze Reise durch Japan mit speziellen Augenmerk auf
Shopping und Sightseeing far Otakus. Im Anschluss mit Q & A.

Sonntag, 14:00 Uhr Vortrag 1

Gunstig durch Japan

Du traumst von einer Japan-Reise, aber hast keine Ahnung, wie du es dir leisten kannst? In
diesem Vortrag bekommt du viele Tipps wie du angefangen beim Flug viel Geld bei deiner
Japan-Reise sparen kannst. Es gibt Infos Uber guinstige Unterkunfte, Transport vor Ort und
natarlich wo man gunstig Essen kann. Im Anschluss an den Vortrag gibt es ausreichend
Zeit fur eine Fragerunde.

Freitag, 14:30 Uhr Vortrag 1
Samstag, 14:00 Uhr Vortrag 1

How to Cosplay — Cosplay fur Anfangerinnen

In diesem ungefahr einstundigen Vortrag, unterstutzt von PowerPoint-Folien mit Bildern
und Text, erklaren Sabaku und Ziora Cosplayanfangerinnen und -anfangern, wie man
dieses Hobby am besten angeht: Von Charakterauswahl, uber Make-Up, Perticken,
Cosplayshops, Wettbewerben, Stoffarten, Tipps und Tricks bis hin zu Crossplay wird jedes
Thema abgedeckt und jede mogliche Frage eines Neueinsteigers beantwortet. Sie greifen
hierbei auf ihre 10jahrige Cosplayerfahrung zurtck.

Freitag, 13:00 Uhr Vortrag 1




Vortrage

Japanische Schimpfwérter/Slangwaérter und was sie wirklich
bedeuten

Omae wa mou shindeiru, baka, kuso usw. die Liste an Schimpfwoértern in Anime/Manga
konnte noch lange weitergefuhrt werden. Doch was genau versteckt sich wirklich hinter
den gangigsten Schimpfwértern? In 30 Minuten lernst du nicht nur auf Japanisch zu
schimpfen, sondern lernst noch einige wichtige Aspekte der japanischen Kultur kennen.

Sonntag, 11:30 Uhr Vortrag 1

Krea-tief Uberwinden — Strategien gegen die Schreibblockade

Ob Buch oder Manga - irgendwann hat jeder Kreative einmal das Problem, dass er
nicht weiterkommt. Wie ihr aus dem Schlamassel des Krea-Tiefs herauskommt und wie
ihr vorgehen kénnt, um es erst gar nicht so weit kommen zu lassen, erklart euch die
Lightnovel-Autorin Anne Atsusa in diesem Workshop.

Samstag, 15:30 Uhr Vortrag 1

Mit der Community — fur die Community!

KawauTV zeigt euch wie Live-Streams auf Twitch als Alternative fur Zeichner, Bastler und
Cosplayer fungieren konnen und die Community somit noch weiter vergréRern kénnen.

Freitag, 14:30 Uhr Vortrag 2

Mit wenigen Wértern mehr Anime auf Japanisch verstehen

Klar kannst du nicht von heute auf morgen Anime im Original ohne Untertitel verstehen.
Aber mit diesen Wortern wird dein Verstandnis um ein Vielfaches ansteigen!

Freitag, 17:30 Uhr Vortrag 1

So ist Japan wirklich

Ist Japan wirklich so, wie in Anime/Manga dargestellt? Erlebe in diesem Bildervortrag das
echte Japan und lerne die japanische Kultur von einer anderen Seite kennen.

Sonntag, 15:30 Uhr Vortrag 1




Vortrage

Tipps und Tricks fur Kunstlerstande

Du bist Kunstler und méchtest deine Werke auch auf einer Convention prasentieren, weif3t
aber nicht wie du deinen ersten eigenen Stand gestalten sollst?

Dann bist du hier genau richtig!

Hier lernst du alles, was du wissen musst, um das erste Mal auf einer Con ausstellen zu
konnen: So erhaltst du nicht nur natzliche Informationen zum Thema Produkte, Preise,
Druckereien, sondern auch Tipp zum optimalen Standaufbau, Anmeldung und der
Produktprasentation.

Sonntag, 12:30 Uhr Vortrag 1

Von 0 Japanisch zu ersten Satzen

Du wolltest schon immer Japanisch lernen? In 1,5 Stunden erlernst du die Basis der
Jjapanischen Grammatik und kannst gleich erste Satze bilden. Lerne was du tun musst,
um dir japanische Schriftzeichen und Vokabeln wirklich zu merken. Inkl. meiner besten
Backgroundstories zu sehr “interessanten” Kanji.

Samstag, 17:00 Uhr Vortrag 1

Von der Idee zum fertigen \Werk

Du hast Ideen zu Geschichten, brauchst aber Hilfe bei der Umsetzung? ,Ich will ein Buch
uber Julius Casar schreiben, der gegen Zombies kampft!” diesen Satz oder ahnliche haben
wir oft von Freunden gehért oder stolz von uns gegeben. Jedoch ist bei so einem Projekt
nichts schwerer als endlich einmal damit zu beginnen. Egal ob es ein Comic, ein Videospiel
oder doch die nachste Romanreihe ist. An einem Projekt zu arbeiten fordert nicht nur
Kreativitat, sondern auch viel Planung. Bei diesem Workshop zeigt euch Art Macoro,
welche Dinge es zu beachten gibt und wie man Frust und Anfangerfehler vermeiden kann.

Samstag, 12:30 Uhr Vortrag 1




Wettbewerbe

AMV

Auch dieses Jahr treten die Schépfer von Anime Musikvideos gegeneinander an. In
mehreren Kategorien wird hier erbittert um den Sieg gerungen. Jedes Jahr wird das
Niveau weiter gehoben und steht der internationalen Konkurrenz in nichts nach.

Cosplay

Wer mochte nicht gerne in der Rolle seines Lieblingscharakters aus Anime oder Manga
schlupfen? Mit dem originalgetreuesten oder kreativsten Kostim und der besten
Darstellung der Figur fuhrt kein Weg an den Cosplay-Wettbewerben der AniNite vorbei.
Wie letztes Jahr gibt es nur noch zwei Cosplay Wettbewerbe — das normale Cosplay

mit Kostumbewertung und Performance und den X-Wettbewerb ohne Performance.
Allerdings durfen wir euch wieder zwei weitere Schmankerl bieten! Wird sind heuer
wieder Vorentscheidsland fur das World Cosplay Summit und nehmen zudem auch am
International Cosplay Champions Cup teil — lasst euch die Shows auf keinen Fall entgehen!

Cosplay Fotowettbewerb

Und was macht man, wenn man eine Cosplayerin oder einen Cosplayer vor sich hat? Man
schieBt ein tolles Foto, ist doch klar! Alle, die Erfahrung mit Cosplay-Fotografie haben,
sollten ihren besten Schnappschuss beim Cosplay Fotowettbewerb einreichen. Es lohnt
sich bestimmt!

Dance Dance Revolution

Bei diesem Spiel kommt es auf perfekte Beinarbeit und Rhythmusgefuhl an. So tanzt man
sich den Pfeilen des Bildschirms folgend zum Gewinner des DDR Wettbewerbs.




Wettbewerbe

Fanart

Dieser Wettbewerb umfasst alles, was unsere kreativen Teilnehmer selbst geschaffen
haben. Egal ob traditionell oder digital, ob Anfanger oder Fortgeschrittener, jede Sparte ist
vertreten. Die Einsendungen kénnen auf der AniNite ebenfalls begutachtet werden.

Geekroom/Kingdom

Hier werden die beeindruckenden Sammlungen unserer Teilnehmer vorgestellt. Egal ob
Manga, Anime, Figuren, Poster, Spiele, Autogrammkarten, Sammelkarten oder japanische
Zeitschiften — gesammelt wird, was gefallt.

Dance Contest

Ihr wolltet schon immer einmal vor groRem Publikum tanzen & zeigen, dass ihr es drauf
habt?

Dann ist das eure Chancel

Meldet euch jetzt zum Dance Contest der AniNite an!

Ob J-Pop, K-Pop, Vocaloid, ein Cover, eine eigene Choreografie, Anfanger oder Profi ist
egal. Der Spaf ist das was zahlt!




Wettbewerbe

LipSync

Es gab letztes Jahr einen Wettbewerb, der eure Lachmuskeln schwer gefordert hat.

Wir gehen daher 2019 in die zweite Runde und veranstalten erneut einen LipSync Battle,
diesmal sogar in zwei Ausfuhrungen!

Entweder man macht beim LipSync Freestyle mit, oder man stellt sich der Herausforderung
des Performance Battle auf der grof3en Buhne.

Meme Contest

Die AniNite will dein bestes Meme sehen!

In Zusammenarbeit mit Kenus Cosplay findet dieses Jahr auch ein Meme-Contest statt.
Lasst eurer Kreativitat und Fantasie freien Lauf und gestaltet das beste Meme und seid
lustig, witzig und unterhaltsam!

Tower of God

Nun ist es so weit, die zwei Besten der Besten treten im Finale gegeneinander an!

Sie haben sich bisher vielen Herausforderungen gestellt, um jetzt dort zu sein, wo sie
sind. Jetzt treffen sie bei der AniNite 2019 aufeinander und kampfen in verschiedenen
Disziplinen um den Sieg. Komm zur Nite Buhne und feuere deinen Favoriten um den Titel
Tower of God-Champion an!

Video Games

Auch dieses Jahr finden wieder die verschiedensten Videogameturniere statt. Kannst du
der Beste sein? Dann melde dich an und beweise es! Zeige dein Kbnnen und werde der
AniNite-Champ! Infos erhaltet ihr am Infostand oder direkt im Games Room.

Figuren Fotowettbewerb

Auch in diesem Jahr sind Figuren Fotografen und Sammler gleichermafBen gefordert, denn
der Figuren Fotowettbewerb im Rahmen der AniNite ist wieder am Start!

Bei diesem Wettbewerb stehen Eure Anime- und Actionfiguren mal ausnahmsweise nicht
in der Vitrine, sondern im Mittelpunkt. Denn etwas in Szene gesetzt und mit dem richtigen
Licht, stehen die kleinen Figuren ihrem grof3en Pendant, den Cosplayfotos um nichts nach.
Also schnappt Euch eine Kamera (vom Smartphone bis zur professionelle Spiegelreflex

ist dabei alles erlaubt.), sowie eine oder mehrerer Eurer Figuren und macht damit ein
moglichst ansprechendes Foto. Dabei konnt ihr Eurer Kreativitat freien Lauf lassen!




AnNniManga

Das Projekt AniManga entstand im Jahr 2000 mit dem Aufbau des redaktionellen Online

Portals www.animanga.at als erste Anlaufstelle fur Interessierte an japanischer
Popularkultur.

Die dadurch angeregte Szene musste 2001 mit einem eigenen Forum ausgestattet werden,
in dem sich Fans auch direkt austauschen konnten. Mit inzwischen tber 2400 Benutzern
ist das vom Verein betriebene AnimeBoard die gréfite Plattform zum Thema und jedes
Bundesland ist mit einem eigenen Fanclub vertreten.

Der Verein AniManga bietet Osterreichischen Anime/Manga Fanclubs Unterstutzung bei
der Grindung und stellt Ressourcen fur die Durchfuhrung von Events und Fantreffs zur
Verfugung.
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Donksagung

Hier ein Dankeschdn an alle enrenamtlichen Helfer der AniNite in diesem Jahr. Ohne euch
kénnten wir keine AniNite veranstalten:

Aesir, Aexus, AinsOoalgon, Akira, Alwino, Amee2K, Ami, Amiga, Anika35, Anjana, Anubis94, Arlo, Artemis, Asarah
Hikari, Asrael_Swords, azumiau, Bernsiboii, Biljana23, Blacky Tiger, Boxi4, Boy0815, Brot, Bulldog, Busct, Caliskan4,
carinak74, Cat, Ceran, Changer_leafeon, Cherry11, Chill Panda, Chilli, Chrisu, Co, Costume_kira_play, Cristian, Daishi,
Dante2110, Dave_lepoof, deea200808, Deinorius, DerClemi, DieBarkeeperinDeinesVertrauens, doreax, Dragon_
Saphir, Edain, Edi_Edhutschek, Eloye, Elalastisch, Emperor_yuu, Engelfee 1995, Esherion, Exitos, Fairy_Squad_Mother,
Fami, fanbQi91, Faroox, Fischi, FischliO 1, Fluesh, frechesgril98, frodoflo, Fujiwara Tofu, gigiph, Hachijusan, Harima,
heiotora, hihionio, Hikalicious, Hino_Kuraiko, Hiryo, Hitmare, Hoshi, i_chan, ibert, IgnatzMcJockel, inoela, ltsmaex,
ivknex, jasty, Jessy, johannes_plattner, Juls, Kaijoken, kakashi99, kalipkmn, kalthris, Kanzuto, kathibec, kati, kay,

Kee, Kesslwanov, Kipferl, Kitty Cosplay, Koi, Krabs34, Kraimelmonster, Kryptonierin, Kuro, Latioso, Legi, Lelith1994,
Lenmai, Leone, Lilly, Lions, loiminister, LoveU, Itcwest, Lugia, Lykary, Mangaratte, Manta, Marie, Markus, MarvinF,
Martix, Mathemagier, Melonlord, Mexy, Migele, Mika2098, Mimiru, Minion3012, Minzy, Mooni, Nahro1001, namishu,
NaomiAsaki, Natella, Nathi1306, Nayru, Neko Jules, NekoSenpai, Neko_cjan, Nemokiddy, NeonGreenNight, Nero_55,
Nicole_07, Niklas, Niko Dracarion, Nimsay09, Nin8, Nintendo, nr__151, Oarf, OpaHino, Pan_Cat, Paulo88, Platinkeks,
Polz, random_keys, Rebecca92, RebeccaB, RedBlack666, Reini, Revy_x3, Rita, Romingo2018, rootathell, Rtorius, Ryvel,
Sailorstarperle, Sandra, Sandrock, sascha, Scheibi, Schwubdiwuub, Seki, Semako, Senpai, Smarti, Soni, Spartan083,
Stivie, Su_Kaora, Sunmast, SynoxGaming, Taylorfox, Teeter, TheLizzMan, TheSnowGamer, thisisria, ThomasRvovic,
thomasw96, Tizian, tomsimaier, Toon_Chrissy , Tyan, Tyro52, Viki Bunny, Voxi, Walle97, Whitelotuscosplay, Xandau,
XWingred, Yoshi25, YTRabbitPaaw, YukiChan, Yv_one, Zammyvine, Zeno

AufBerdem wollen wir uns auch bei all jenen Helfern bedanken, die nicht aufgelistet
wurden. Sollten wir jemanden vergessen haben, war das keine Absicht.
Besonderer Dank geht an:

Alle Firmen, Verlage und Handler, die uns mit
grofzugigen Preisen unterstutzen.

Den Mitarbeitern der Gebaudeverwaltung
des Magna Racino, dem Go Verband, Kasu
und all unseren Vortragenden!

Und naturlich auch ein Dankeschén an
euch Besucher, denn ohne euch gebe es die
AniNite nicht!
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