
Doppelkampf (Ultra Series VGC19):  

Grundregeln:  

Es dürfen nur die Spiele Ultrasonne und Ultramond verwendet werden  

● Sowohl die Konsole als auch das Spiel müssen auf dem neusten Stand sein  

● Jedes Team besteht aus 4 bis 6 Pokémon  

● Die Kämpfe sind im Format Doppelkampf und werden in einem (Bo3) 4 gegen 4 

gespielt  

● Die Zeitlimits für bestimmte Sachen sind:  

○ Teamvorschau: 90 Sekunden  

○ Pro Zug: 45 Sekunden  

○ Gesamtzeit pro Spieler: 5 Minuten  

(In Summe 10 Minuten pro Spiel, 30 Minuten pro Bo3) 

Pokemon & Items:  

Das gesamte Team darf während des Turniers nicht verändert werden  

● Es dürfen keine Pokémon mit der gleichen National Pokédexnummer im 

Team sein  

● Jedes Pokémon darf ein Item tragen, doch kein Item darf doppelt verwendet 

werden  

● Z-Attacken sind erlaubt  

● Es dürfen Mega-Pokemon gespielt werden. 

● Pokémon müssen das Alola-Symbol im Status haben  

● Alle Pokémon werden auf Lvl 50 gesetzt, egal ob deren eigentliches Lvl dabei 

höher oder tiefer ist  

● Pokémon dürfen einen Spitznamen tragen, doch dabei muss man folgende 

Regeln beachten, um keine Strafe zu erhalten:  

○ Der selbe Spitznamen darf nicht mehrmals im Team gebraucht 

werden  

○ Kein Pokémon darf einen Spitznamen haben, der dem tatsächlichen 

Namen eines anderen Pokémon entspricht (z.B. ein Garados mit dem 

Spitznamen Glurak)  

○ Sowohl der Trainername als auch der Spitzname jedes Pokémon 

dürfen nicht beleidigend oder in sonst einer Form anstößig sein  

       ● Von diesen Pokemon dürfen nur zwei aus der Liste im Team sein: 
  Mewtu, Lugia, Ho-oh, Groudon, Kyogre, Rayquaza, Dialga, Palkia,  

Giratina, Reshiram, Zekrom, Kyurem, Xerneas, Yveltal, Zygarde,  

Solgaleo, Lunala, Necrozma  

● Diese Pokemon sind verboten:  

Mew, Celebi, Jirachi, Deoxys, Phione, Manaphy, Darkrai, Shaymin, Arceus, Victini,  
Keldeo, Meloetta, Genesect, Ash-Quajutsu, Diancie, Hoopa, Volcanion, Cosmog, Cosmovum, 
Magearna, Marshadow, Zeraora, Meltan, Melmetal 



Einzelkampf (Battle Spot Singles-Ruleset):  

Grundregeln:  

Es dürfen nur die Spiele Ultrasonne und Ultramond verwendet werden  

● Sowohl die Konsole als auch das Spiel müssen auf dem neusten Stand sein  

● Jedes Team besteht aus 3 bis 6 Pokémon  

● Die Kämpfe sind im Format Einzelkampf und werden in einem (Bo3) 3 gegen 3 

gespielt  

● Die Zeitlimits für bestimmte Sachen sind:  

○ Teamvorschau: 90 Sekunden  

○ Pro Zug: 60 Sekunden  

○ Gesamtzeit pro Spieler: 10 Minuten  

Pokemon & Items:  

Das gesamte Team darf während des Turniers nicht verändert werden  

● Es dürfen keine Pokémon mit der gleichen National Pokédexnummer im 

Team sein  

● Jedes Pokémon darf ein Item tragen, doch kein Item darf doppelt verwendet 

werden  

● Z-Attacken sind erlaubt  

● Pokémon müssen das Alola-Symbol im Status haben  

● Alle Pokémon werden auf Lvl 50 gesetzt, egal ob deren eigentliches Lvl dabei 

höher oder tiefer ist  

● Pokémon dürfen einen Spitznamen tragen, doch dabei muss man folgende 

Regeln beachten, um keine Strafe zu erhalten:  

○ Der selbe Spitznamen darf nicht mehrmals im Team gebraucht 

werden  

○ Kein Pokémon darf einen Spitznamen haben, der dem tatsächlichen 

Namen eines anderen Pokémon entspricht (z.B. ein Garados mit dem 

Spitznamen Glurak)  

○ Sowohl der Trainername als auch der Spitzname jedes Pokémon 

dürfen nicht beleidigend oder in sonst einer Form anstößig sein  

● Diese Pokemon sind verboten:  

  Mewtu, Mew, Lugia, Ho-oh, Celebi, Kyogre, Groudon, Rayquaza, Jirachi, Deoxys, 

Dialga, Palkia, Giratina, Phione, Manaphy, Darkrai, Shaymin, Arceus, Victini, 

Reshiram, Zekrom, Kyurem, Keldeo, Meloetta, Genesect, Ash-Quajutsu, Xerneas, 

Yveltal, Zygarde, Diancie, Hoopa, Volcanion, Cosmog, Cosmovum, Solgaleo, 

Lunala, Necrozma, Magearna, Marshadow, Zeraora, Meltan, Melmetal 

 

 


